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Gabriel Chauri

b+ anos de experiencia profesional

Senior Game Designer, Cangrejo ldeas
Experiencia en mentorias internas y externas
Editor Game Design Thinking
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https://www.youtube.com/gamedesignthinking
https://www.instagram.com/gamedesignthinking/
https://www.udemy.com/course/fun-meaningful-game-design/?referralCode=DA87271F3F0E75E2DDD8

Anadir herramientas mas
profundas de disefio
Capacidad de analisis de
partes individuales y sistemas

Objetivos poner Game Desgnen

Probar cambios especificos
de una manera guiada
Finalizar realizando un
juego con perspectiva de
publicacion.

Workshop Game Design




Estados Iniciales, Objetivos y Recompensas

Creando Reglas en Juegos

Decisiones Atractivas y Significativas

6 Workshops

Workshop Game Design

Ul y UX: Usabilidad y Compromiso

Prototipado y Playtest: Testing the Fun

@& Final Boss: De Digital a Andlogo
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Presentacion de mentor

Formato Ejercicios practicos

Presentacion de ejercicio por
Workshop Game Design parte de estudiantes




www.GabrielChauri.com/Workshop-UBO



http://www.gabrielchauri.com/Workshop-UBO

