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® 5.|. anos de experlenc|a profeS")naI Team up with dozens of players and battle through

the Realm of the Mad God, Oryx. With a retro 8-bit

style, Realm is an evolution of traditional MMO
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e Experiencia en mentorias internas y externas
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What's Wrong with Digital How Sandbox Games Make How To Use the Three Brains
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https://www.youtube.com/gamedesignthinking
https://www.instagram.com/gamedesignthinking/
https://www.udemy.com/course/fun-meaningful-game-design/?referralCode=DA87271F3F0E75E2DDD8

Anadir herramientas mas
profundas de disefo.
Capacidad de analisis de
partes individuales y sistemas

Objetivos poner Game Desgn en s

Probar cambios especificos
de una manera guiada.
Finalizar realizando un
juego con perspectiva de
publicacion.

Workshop Game Design




Estados Iniciales, Objetivos y Recompensas

Creando Reglas en Juegos

Decisiones Atractivas y Significativas

6 Workshops

Workshop Game Design

Ul y UX: Usabilidad y Compromiso

Prototipado y Playtest: Testing the Fun

@& Final Boss: De Digital a Andlogo
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Presentacién de conceptos.

Ejercicios practicos.
Formato Presentacidon del resultado

, del ejercicio por parte de
Workshop Game Design estudiantes.




www.GabrielChauri.com/Workshop-UBO
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